
■スコアシートの記入方法（さいたま市バスケットボール協会SCBBA）
第1ピリオドと第3ピリオドは赤色で、第2ピリオドと第4ピリオド、延長は黒色で記入する。
チームAには、若番・淡色（白色）のチーム名、チームBには、後番・濃色のチーム名を記入する。

チームA ： 　　◇タイムアウトの記録
Team A 6 3 9 2
タイムアウト  Time-outs 6 3 9 2
チームファウル 1P 1 2 3 4 2P 1 2 3 4
Team Fouls 3P 1 2 3 4 4P 1 2 3 4

No. Pl-in

1 (CAP) 4 × P 2

2 5 × P P P 2

3 6 × Pc 　◇チーム・ファウル
4 7 × P

5 8 × P P 1

6 9 × P 2 P T 2

7 10 × P P P 2

8 11 × P

9 12 × P P 1 P 3 U 2 P 　◇個人ファウル
10 13 × P ・ファウルの種類を表す記号を記入する

11 14 × U 2 P U 2 D D

12
13
14

15

16

コーチ　Coach　： B 2 C 2

　◇ファウルの種類と記号

　①プレイヤー（チーム・ファウルに数える）

P＝ パーソナル・ファウル 1 1 41 41

T＝ テクニカル・ファウル 4 2 2 6 42 42 11
U＝ アンスポーツマンライク・ファウル 3 3 9 13 43 43

D＝ ディスクオリファイング・ファウル 6 4 4 9 4 44 44 5
6 5 5 45 45

6 6 8 46 46 7
7 7 7 47 47 7

13 8 8 4 48 48

　②コーチ（チーム・ファウルに数えない） 9 9 4 49 49

C＝ 4 10 10 5 50 50 4
4 11 11 4 51 51 7

12 12 52 52

B＝ 13 13 4 9 53 53 4
13 14 14 54 54 4

15 15 9 10 55 55 4
9 16 16 56 56

13 57 57
32 32 8 58 58

13 33 33 4 4 59 59
34 34 4 60 60

9 35 35 4
36 36 76 76

7 37 37 6 77 77
38 38 6 78 78

10 39 39 79 79

10 40 40 11 80 80

スコアラー　：　Scorer ④ 第1ピリオド　Period1 A 8 - 6 B
A.スコアラー　：　A.Scorer ① 第2ピリオド　Period2 A 18 - 16 B
タイマー　：　Timer ② 第3ピリオド　Period3 A 17 - 20 B
24秒オペレイター　：　24"Operator ③ 第4ピリオド　Period4 A 16 - 13 B

主審　：　Referee 延長　Extra Period A ／ - ／ B

第1副審　：　Umpire１ 最終スコア　Final Score A 59 - 55 B

第2副審　：　Umpire2 勝者チーム　Name of Winner横山　元気

永井　孝一
風間　正義
海老原矩子
松尾　栄一

※2回目のアンスポーツマンライク・ファ
イルで失格となった場合には残りの枠
に「D」を記入する（この場合はチーム・
ファイルには数えない）

コーチ自身のスポーツマンらしく
ない振る舞いに対するテクニカ
ル・ファウル

上記以外の理由により関係者に
対して宣せられるテクニカル・ファ
ウル

鈴木　貞三
小田　千秋

Score

A B

　　　　さいたま市オールスター

ファウル　Fouls選手氏名 Name of Players

ランニング・スコア　　RUNNING SCORE

前半2回
(1P･2P）

後半3回
（3P･4P）

延長
（各1回）

・第1～3Pの終了時に、使用した枠を各ピリオド
で使用した色の太線で囲む

・ゲームの終わりに使わなかった枠に黒色で横
線を引く

・フリースローが含まれる場合はその数を右下に
書き添える（フリースローが相殺される場合には
「C」を書き添える）

A B

スコア

サイン　：　Signature

緑　勘九郎

※経過時間(分）を記録し、使わなかった枠は黒
色で二重線を引く

・プレイヤーにファウルが記録されるたびに数字を×
で消す（使わなかった欄は空けておく）

※コーチに記録されるファウルはチーム・ファウ
ルに含まない

浦和　一馬
大宮　次郎
与野　三男
岩槻　幸四郎

さいたま市オールスター

桜　五右衛門
北　清六

中央　清十郎
見沼　一郎

熱血　指導
A.コーチ　A.Coach　： 葦須　丹人

南　弥七
西　喜八

◇フィールド・ゴール（2点） 
得点合計の数字を斜線（／）で
消し、得点した選手の番号を記
入 

◇フィールド・ゴール（3点） 
得点合計の数字を斜線（／）で
消し、得点した選手の番号を
記入し○で囲む 

◇フリースロー 
得点合計の数字を●で消し、
得点した選手の番号を記入 
※不成功のフリースローは記
録しない 

ゲーム終了後に、 
①Ａ．スコアラー、 
②タイマー、 
③24秒オペレイター、 
④スコアラー 
の順にサインする 

◇各ピリオドの終了 

得点合計の数字を○で囲み、下に1本太線を引く 

延長はすべての
合計点を記入す
る  
 
※延長なしの場
合は、「／」を記
入する  

◇試合終了 
最終得点合計の数字を
○で囲み、下に太い二
本線を引く 
使わなかった欄には黒
色で右下がりの斜線
（＼）を引く 

◇出場記録 
スタート5人は黒色×に赤○ 

熱血 
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